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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА.

Программа дополнительного образования   “Квест – лучшая игра” разработана на основе:
· Федерального Закона от 29.12.2012г. №273-ФЗ (ред. От 31.07.2020г.) «Об образовании в Российской федерации» (с изм. и доп., вступ. в силу с 01.08.2020г.);
· Стратегии развития воспитания в Российской Федерации до 2025 года, утвержденной распоряжением Правительства РФ от 29.05.2015г. №996-р.;
· Концепции развития дополнительного образования детей до 2020г. (Распоряжение Правительства РФ от 24.04.2015г. №196);
· Приказа Министерства просвещения Российской Федерации от 30.09.2020г. №533 «О внесении изменений в порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018г. №196»;
· Приказа Министерства просвещения Российской Федерации от 03.09.2019г. №467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей»;
· Приказа Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018г. №196 «Об утверждении порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
· Постановления Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020г. №28 «Об утверждении СанПиН 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи».
· Положения о формах, периодичности и порядке текущего контроля успеваемости, промежуточной и итоговой аттестации обучающихся по результатам освоения дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ муниципального бюджетного образовательного учреждения дополнительного образования Байкитский центр детского творчества ЭМР с. Байкит (приказ №3 от 01.02.21г).
· [bookmark: bookmark2]Положения о выдаче свидетельств «Об успешном освоении курса общеобразовательной общеразвивающей программы» выпускникам МБОУ ДО Байкитский центр детского творчества Эвенкийского муниципального района Красноярского края (приказ №3 от 01.02.21г).



Направленность программы.
Программа кружка «Квест – лучшая игра» имеет социально - гуманитарную направленность. Она ориентирована на развитие творческого подхода, коммуникабельности, эмоционального восприятия, познавательного развития школьников.
Новизна и отличительные особенности
Основной вид деятельности обучающихся – учеба. Во время создания и прохождения квестов  у обучающихся используются такие виды деятельности как учеба, игра, общение. Квест мобилизует умственные возможности, развивает организаторские способности, прививает навыки самодисциплины, доставляет радость от совместных действий. Отличительной особенностью данной дополнительной образовательной программы от уже существующих является интеграция естественных, точных, гуманитарных наук, организация познавательного развивающего общения обучающихся.
Воспитательное значение игры многообразно. В игре дети познают жизнь, самих себя, других людей, развиваются физически, нравственно, интеллектуально, формируют те качества, которые необходимы для выбора будущей профессии, развивают творческие и организаторские способности и задатки. Необычайно плодотворно игра развивает психические свойства личности. Игра - это всегда живое общение, дух соревнования, свободное творчество и изобретательство. Через игру ребенок учится общению и усваивает язык и законы общества.
Актуальность программы
. В настоящее время особо остро стоит вопрос о необходимости социализации личности, потому что социальное развитие и воспитание — педагогически ориентированная и целесообразно направленная система общественной помощи подрастающему поколению в период его включения в жизнь. Одним из важнейших направлений социальной деятельности является дополнительное образование детей и подростков.

Адресат программы. Общеобразовательная программа дополнительного образования «Квест – лучшая игра» предназначена для обучающихся от 8 до 14 лет без предварительной подготовки. Группы набираются от 8 до 12 человек.
Срок реализации программы и объемов учебных часов.
Общеобразовательная программа «Квест – лучшая игра» реализуется в течение 1-го учебного года (9 месяцев). Общий объем программы составляет 144 часа.
Формы обучения. Очная.
Режим занятий. Режим занятий для групп – 4 раза в неделю 1 час. Продолжительность академического часа - 45 минут.

Цель:  в игровом виде активизировать познавательные и мыслительные процессы участников, реализовать проектную и игровую деятельность, познакомить с новой информацией, закрепить имеющиеся знания, отработать на практике умения детей. 
Задачи:
Обучающие:
- способствовать интеграции разных образовательных областей;
- сформировать организационные умения и навыки: планировать свою деятельность и осуществлять на практике планируемые действия;
- осуществлять анализ полученных результатов, сопоставляя с первоначальными гипотезами; 
Развивающие:
- Развивать социально-коммуникативные качества путем коллективного решения общих задач;
- развитие психических процессов: внимание, память, мышление (логическое, аналитическое, критическое), воображение;
Воспитательные: 
-  сформировать устойчивый интерес к наукам, любознательность, познавательную активность; 
- воспитание общепринятых норм и правил взаимодействия со взрослыми и сверстниками;
- способствовать воспитанию самостоятельности, активности.

Ожидаемые результаты 
Личностные
-  самостоятельность и личная ответственность за свои поступки;
- готовность к нравственному личностному моральному выбору;
- ценностное отношение к окружающему миру, готовность следовать нормам нравственного; этического поведения;
-  уважительное отношение к иному мнению, истории и культуре других народов;
- эстетические потребности, ценности и чувства.
Предметными результатами является формирование следующих умений:
- знать и различать виды игр и праздников;
- подбирать игровой материал для праздников различных видов;
- организовывать игры, выступления и праздничные забавы для сверстников;
- правила игровой праздничной культуры;
-различия между изученными видами игр;
-особенности народного праздничного календаря;
-стихи и песни к различным видам праздников;
-основные правила импровизации;
-основные виды игр;
-особенности игрового языка.
Уметь:
- организовывать изученные виды игр;
-взаимодействовать в игре и праздничном действе;
-выступать публично;
-импровизировать;
-создавать игровые ситуации;
-использовать выразительные средства русского языка в игре.

Метапредметные
Регулятивные УУД:
- поддерживать устойчивый интерес к приобретению новых знаний;
-  понимать и принимать учебную задачу, сформулированную педагогом;
-  планировать свои действия в ходе игры и праздника;
-  осуществлять контроль, коррекцию и оценку результатов своей деятельности;
-  анализировать причины успеха или неуспеха деятельности.
Коммуникативные УУД:
-  работать в группе;
- учиться объяснять свое несогласие и пытаться договориться;
-  владеть навыками сотрудничества в группе в совместном решении учебной задачи.
Познавательные УУД:
- пользоваться приёмами анализа и синтеза при изучении игр и праздников различных видов;
- понимать и применять полученную информацию при выполнении заданий;
-  проявлять индивидуальные творческие способности во время игры или праздника;
- ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью педагога.

Учебный план программы 
	№
	Тематика
	Всего часов
	Теория
	Практика

	1
	Вводный блок
	4
	2
	2

	2
	Тематические квест-игры
	116
	-
	116

	3
	Создание новых квест-игр
	24
	-
	24

	3
	Итого:
	144
	2
	142



СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
	Название темы
	Теория
	Практика

	Игра знакомство
	2
	2

	Игры на знание ПДД
	2
	6

	Логические игры
	-
	44

	Игры на знание биологии
	-
	20

	Исторические игры
	-
	12

	Географические игры
	-
	12

	Игры на знание литературных произведений
	-
	16

	Учимся создавать квест
	4
	20

	Практика - аттестация
	-
	4





Календарно-тематический план.
	№ п/п
	Раздел, тема
	Кол-во часов
	Дата по плану
	Дата по факту

	1-4
	«Игра начинается»  
	4
	
	

	5-8
	«Спасение Светофорика»
	4
	
	

	9-12
	Овощной переполох
	4
	
	

	13-16
	По грибы
	4
	
	

	17-20
	Создание квеста
	4
	
	

	21-24
	Следствие ведут колобки
	4
	
	

	25-28
	"Кибер кража"
	4
	
	

	29-32
	Создание квеста
	4
	
	

	33-36
	По страницам истории
	4
	
	

	37-40
	Перепись населения
	4
	
	

	41-44
	Следствие ведут колобки
	4
	
	

	45-48
	«Сокровища Флинта»
	4
	
	

	49-52
	Эвенкийские сказки
	4
	
	

	53-56
	«Семь печатей»
	4
	
	

	57-60
	Создание квеста
	4
	
	

	61-64
	В поисках деда мороза
	4
	
	

	65-68
	Новогодний квест
	4
	
	

	69-72
	«В гости у сказки»
	4
	
	

	73-76
	Секретный код
	4
	
	

	77-80
	Создание квеста
	4
	
	

	81-84
	Путешествие по России
	4
	
	

	85-88
	Веселый зоопарк
	4
	
	

	89-92
	Следствие ведут колобки
	4
	
	

	93-96
	Боевой листок
	4
	
	

	97-100
	Кухня
	4
	
	

	101-104
	Звездочет 
	4
	
	

	105-108
	Следствие ведут колобки
	4
	
	

	109-112
	Создание квеста
	4
	
	

	113-116
	Кругосветное путешествие
	4
	
	

	117-120
	Рыбалка
	4
	
	

	121-124
	Часовщик
	4
	
	

	125-128
	Следствие ведут колобки
	4
	
	

	129-132
	Создание квеста
	4
	
	

	133-136
	По страницам истории
	4
	
	

	137-140
	Спасение Светофорика
	4
	
	

	141-144
	Мегамарафон
	4
	
	



Материально-техническое обеспечение.
Занятия по программе проводятся хорошо проветриваемом помещении, в котором имеются классная доска, столы и стулья для обучающихся и педагога, шкафы и стеллажи для хранения используемого материала и готовых изделий. Необходимо максимально 12 посадочных мест для обучающихся и одно для педагога.
 Для реализации программы необходимо следующее оборудование:
· Компьютер;
· медиапроектор.

Материалы, инструменты и приспособления:
· Ватман
· Картон 
· Цветная бумага 
· Маркеры
· Карандаши 
· Цветные ручки
· Скотч 
· Клей карандаш
· Ножницы  
· Магниты
Методическое обеспечение

1. Любимые игры и головоломки. – М.: «ЭКСМО», 2017;
2. Мур Г. 100 логических игр для детей на каждый день – М.: Издательство АСТ,2020;
3. Большая книга головоломок, лабиринтов, кроссвордов – М.: «РОСМЭН», 2004;
4. Шмаков С.А. Игры-потехи, Забавы-утехи - Липецк: «ОРИУС», 1994;
5. Щуркова Н.Е. За гранью урока – М.: Центр гуманитарной литературы, 2004;
6. Щуркова Н.Е. «Игровые методики» – М.: Педагогическое общество России, 2002;
7. Шейла Энн Барри. Лучшие игры для вечеринки. – М.: Айрис-пресс, 2005;







Приложение 1

«Протокол результатов итоговой аттестации выпускников детского объединения» 202--/202--__ учебного года.

Название общеразвивающей образовательной программы:________________
__________________________________________________________________
Сроки, реализации программы: _______________________________________
Название детского объединения:______________________________________
Фамилия, имя, отчество педагога:_____________________________________
N° группы_________________________________________________________
Дата проведения:___________________________________________________
Форма проведения: _________________________________________________
Форма оценки результатов ___________________________________________
Члены аттестационной комиссии:_____________________________________
__________________________________________________________________
__________________________________________________________________


Результаты итоговой аттестации.

	№ п/п
	Фамилия, имя ребенка
	Этап (год) обучения
	Содержание аттестации
	Итоговая оценка

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



По результатам итоговой аттестации ---- воспитанников оставлены для продолжения обучения на том же этапе (году).
По результатам итоговой аттестации ---- воспитанников считать выпускниками, успешно освоившими общеобразовательную общеразвивающую программу.
Подпись педагога_____________________________	
Подпись членов Аттестационной комиссии:______________________________________________________



















Программа проведения итоговой аттестации выпускников БЦДТ
по курсу общеобразовательной общеразвивающей программы 
«_______________________________________________»
на 202__ -202__ уч. год.

Руководитель:____________________

	№ группы
	Дата проведения
	Время проведения
	Форма проведения итоговой аттестации
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